
Allt du behöver veta om LILLKORPEN söndag 18 maj:

Visborgs OK, Helagotland.se och Gotlands Orienteringsförbund
inbjuder alla elever i klass 1-9 att delta i orienteringstävlingen

LILLKORPEN

Söndagen den 18 maj
Folkracebanan, Follingbo

www.orientering.se/gotland

Ha en bra och rolig dag i skogen!

Var ute  
i god tid! 

Minst en timme innan start, bestäm i förväg en mötesplats där laget ska träffas.

Arrangeras av:

VARMT TACK TILL VÅRA SPONSORER

Tävlingscentrum:  Folkracebanan, 
Follingbo (väg 143, öster om Visby)

Parkering:  Kom i god tid! Många 
bilar kommer och det blir kö in på 
parkering.Bilparkering är bredvid 
arenan. Följ parkeringsvakternas 
anvisningar. Absolut ingen parkering 
längs vägen eller vilt i området!  
Blir en säkerhetsrisk. Samåk!  
För att undvika köer och trängsel, 
följ arrangörens anvisningar vid 
utfart.

Var ute i god tid! Minst en timme 
innan start, bestäm en mötesplats 
där laget ska träffas, se arenakartan 
efter lämplig plats.

Starttider: Enligt start- 
lista på https://www.
orientering.se/gotland/
lillkorpen  
Läggs upp den 12 maj och efter- 
anmälda uppdateras den 15 maj.  
Finns även anslagna vid arenan och 
startplats.

Tävlingsavgift:  För lag som inte har 
betalat in avgiften, betalar man kon-
tant el. med swish vid uthämtning 
av nummerlapp.

Nummerlappar och info: Hämtas 
från kl. 08:30. Nummerlappar och 
annan info hämtas vid NR-lappsut-
lämningen. Nummerlapparna bäres 
väl synligt på magen. 

Karta:  Visbybladet. Skala 1:6 000 
det vill säga 1cm på kartan är 60 m i 
verkligheten. 

Kartkomplettering:  Otydliga stigar 
har kompletterats med vit snitsel 
längs med stigen. 

Start:  Till start är det ca 400m. 
Föräldrarna är välkomna att se  
starten men respektera personalens 
avrepning. Låt gärna barnen vara 
ensamma tillsammans med laget de 
sista minuterna före start. Upprop 3 
minuter före start. Där får ni er elek-
troniska ”pinne” som ska användas 
att stämpla med, ni blir också visade 
hur ni ska använda den.

Första start:  Första start är kl. 09.30

Stämplingssystem:  Sportident, 
är ett elektroniskt tid- och stämp-
lingssystem.  Det är viktigt att ni 
lämnar tillbaka ”pinnen”, när ni kom-
mer i mål. Vid förlust av ”pinnen” så 
debiterar vi laget 250kr.

Kontroller:  Kontrollerna är be-
mannade med stöttande personer. 
Stämpling görs av de tävlande med 
”pinnen”. Kontrollerna ska besökas 
i nummerordning. Det finns många 
kontroller i området. Kontrollera 
noga kodsiffran. Kontrollexempel 
finns på väg till start. 

Målgång:  OBS! På väg från sista 
kontrollen till mål behöver alla 
tävlande passera en stätta  
(stege över stängsel).  
Ta det lugnt där, låt alla ta sin tid 
att passera. OBS!

Mål:  När ni går i mål ska ni stämpla 
i målstationen och sedan lämnar 
ni ”pinnen” till målpersonalen. Håll 
ihop laget, hela vägen över mållinjen! 
Glöm inte att ha roligt!  
Passera alltid målet och lämna in 
pinnen vid målet.

Tidtagning: Årskurs 1 till årskurs 3 
har ingen tidtagning

Klädsel:  Långbyxor och tröja är 
obligatoriskt!

Ombyte/Dusch:  Ingen dusch på 
tävlingscentrum

Hjälp till självhjälp:  Första förband 
finns vid informationen

Försäljning:  Kiosk finns med kaffe, 
godis, dryck, korv, hamburgare m.m.

Priser:  Varsin kompass till alla 
segrande lag i åk 4 t.o.m. högstadiet, 
som har minst 3 startande i laget. I 
årskurs 1, 2 och 3 får alla deltagare 
medalj när de går i mål.  Övriga priser 
lottas ut – kolla vid resultatet om ni 
vunnit pris! Prisutdelning sker snarast 
efter avslutad tävling, senast kl. 11.30.

Lagnamn & utklädnad: Lag med 
bästa lagnamn och lag med bästa 
utklädnad får extrapris! Ta chans att 
klä ut er till vad som helst, så kom-
mer ni ha roligt och sprida glädje 
hela dagen! Vinnande lag får sina 
pris vid prisceremonin!

Toaletter:  Finns på arenan.  
Se arenakartan.

Papperskorgar:  Finns på arenan, 
var snäll och släng skräpet i pap-
perskorgarna!

Aktivitetsyta:  På aktivitetsytan 
finns Fritidsbanken och aktiviteter 
att prova på, samt Folkracebil att 
kolla in!

1. Infart parkering 
2. Nummerlappar/ 
 Information 
3. Till start 
4. Toaletter 
5. Mål 
6. Servering 
7. Aktivitetsyta, resultat, prisutdelning 
8. Utfart parkering

Folkrace- 
bana


